Les yeux dans les étoiles, avec Géoplan
L’idée est de répartir régulierement des points wurcercle, sans rapporteur, pour tracer

T

et

étoiles. Ces constructions peuvent aussi étresfaita main sur papier a dessin.

1. Construction de base pour les étoiles a 6 ou 12 ptes

Etape 1 L
Placer deux points libres dans le plan, O et . =Vl “'\\
Construire le cercleyae centre O et passant p ”/H_:_—\ “‘\.\ \
A;. Construire ensuite le cerclg de centre A ff { W “|
et passant par O. Appeler, Ae premier point | \ Premier cercle: [c0
d’intersection de ces deux cercles. Mettre (kﬁ D\“\\ || peuxiéne cercie: (] ﬂ
points en couleur et utiliser la grosse marg \ g L | Points avintersection: 2|
[*2] pour bien les voir. Sauvegarder ce des Mg e e I ==
sous le nom « et6.g2w ». lisaiadd
Elape 2
Choisir « Créer-Commande-Création itérative ». Cétep la | TR T AT TR
boite de dialogue comme ci-contre et valider equelnt sur ' '

Ohjets a reproduire:

. Enregistrer la figureavant de faire agir la command
(ainsi, en cas d’erreur, il sera possible de laaeger). Cacher
(option «non dessiné ») le cercle. ®resser la touch@

jusqu’a ce que Asoit construit. A est confondu avec A car le
triangles comme O#M, sont eéquilatéraux et leurs angle
mesurent 60°. Explication de la commande : le eetclcaché)

respectivement par:

Antécédents a4 remplacer:
FJ
A I

1

A 1'appuil sur Ia bouche:

Cm0

Hom de la commande:

__"“d':'l Annuler

et le point A sont reproduits, mais en remplacant gar A et ainsi de suite. Cliquer sur le bouton

pour voir ce que Géoplan a construit. Cacher lelees et A (mais pas 4, puis supprimer Iz
commande CmO (dans « Divers-Supprimer »). Enregikdrfigure obtenue.

1S4

2. Etoile a six pointes

Etape 1 A, Etape 2

Construire deux /) A Enregistrer la figure

triangles A1A3AS et N Creer les points

AALAs (Creer- g saill d’intersection  des

Ligne-Polygone- D) différents cotés

Polygone défini par comme  ci-contre.

ses sommets). Le: _’_*,_,_—7—— Ag Supprimer les deux

appeler 1 et ¢t. A triangles.

Coloriage possible 4 N

avec les motifs. "5

Etape s g Luage 4

Qreer le polygone.e Dar)s le MENUT e ae prototyme:

cl-contre. « Divers », choisir |éin|ie i six pointes |

Puis sauvegarder ¢ « Créer UN | onjets antécédents:

figure. prototype et emplir[[®*' |
la boite de dialogug et résuitant:|el .
comme ci-contre. Z?Ltgrorilemg::;;r;treOsommet Al l]

Aide | Annuler | Ok I
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e

Etape 5

Créer des points libres B, C, D et |

Lx

Dans ce menu «Créer», chois
« Objet selon prototype- étoile a si

pointes », et emplir la boite de dialogl | | Antécédent 2 (point): |E

comme ci-contre.

Anteéecedent 1 (point}):

Résultat (polygone): |E

o

T

Géoplan sait maintenant dessiner c

étoiles a six pointes. Enregistrer | Annuler

=

figure toujours sans changer son no
Supprimer ¢ Le prototype ne sera pa
détruit pour autant.

g
Pt atete:
SRR
SR

5

Etape 6

On peut directement dessiner I'étoile a partir el

sommets et du centre O en créant le polyge
OA1A30AA0AA,O0A5A10AZAS0AGA 5, appelé
€. Créer un deuxieme prototype comme indiqué
contre. Enregistrer la figure sans changer son noi

Remarque : il est possible de définir le polygo

Titre du protobype:
|étuiie @ six pointes variante |

Objets antecodents:
[0 a1

| a

Objet résulbtant: ]

Fhrase nodele:
|32 étoile bist centre O sommet Al |

autrement (en tracant deux triangles équilatér:
reliés par O).

_Aide | Annuler |

3. Etoiles a 12 pointes

Etape 1
Partir de la figure finale du paragraphe 2, étaperdeqgistrer la figure

sous le nom « etl2.g2w ». Supprimer toutes lesteari®ns apres A
Rendre visible ¢ Réaliser la figure ci-contre, en sachant querdétel
d; qui passe par O est perpendiculaire a la droit&{A Si B, n'est

pas sur le petit aré\ A ,, il est possible recommencer sa construct
en changeant I'ordre des deux points d’intersectioais ce n’est pas
indispensable pour la suite.

Il est possible de demontrer queedt la bissectrice da,0A.,.

Les deux autres droites sont respectivement peipdailes a (AA3)

et a (AAy).
Cacher les trois droites ainsi que ¢
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Etape 2
S’inspirer des étapes 4 et 6 ¢

paragraphe 2 (étoiles a si
pointes) pour créer de:
prototypes qui dessinent le
étoiles ci-contre (la premiere
étoile est dessinée en joignal
convenablement les douz
sommets, les autres for
intervenir O).

On peut aussi, sans prototyp
a partir des 12 sommet
dessiner des polygones plt
simples (s’inspirer de I'étape
1 du paragraphe 2 pour le
trois derniéres étoiles, ce qt

Les yeux dans les étoiles, avec Géoplan
permet d’autres coloriages).
On peut aussi faire de:

prototypes en utilisant des

points d’intersection comme a I'étape 2 du parageah Enregistrer la figure.

4. Etoile & 8 pointes

Etape 1

Etape 2

Partir de la figure précédente et I'enregistrerssiey
nom « et8.g2w ». Supprimer toutes les construct
sauf les poins O, Aet le cercle ¢ Les prototypes

Enregistrer la figure.
idbempléter la figure précédente avec 2 autresedy
5 (puisque 5 points sont déja placés) pour obten

créés sont conserveés.
Rendre visible ¢

La droite d passe par
O et est
perpendiculaire a
(OA,). Elle coupe ¢
en B et P. La droite.d
passe par O et es
perpendiculaire a
(A1B). Elle coupe ¢
en A et C.

figure ci-dessous. Renommer éventuellement
points, mais ce n’est pas indispensable.

&

Etape 3
Enregistrer la figure.

Créer des prototypes qui permettent d’obtenir lasles
suivantes : le polygone de la premiére utilise Olest 8
sommets, et celui de la deuxiéme utilise seulentent8
sommets. Enregistrer la figure.

R
A4
A
k s
A
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5. Etoiles & 5 pointes et a 10 pointes

&

Etape 1

Partir de la figure précédente, I'enregistrer deusom « et5.g2w ». Supprimer toutes les constyustsans
exception. Cela permet de conserver les prototy@esstruire la figue suivante :

A et B sont deux points libres.

M est le milieu de [AB].

ci est le cercle de centre M, passant par A
C; est le cercle de centre A, passant par B.

coupe ¢ en deux points | et A

A, et As.

Aset As.

Il reste a joindre dans le bon ordre les pointsAd, As,
A4, et As pour former une étoile a 5 pointes. Enregistrdigiare.

La perpendiculaire da (AB) passant par A

La droite (IM) coupe £en deux points E et F.
Le cercle de centre |, passant par E couypenc

Le cercle de centre |, passant par F couypenc

Etape 2
Créer un prototype qui dessine I'étoile précéden
Quand on remplit cette étoile, on obtient

Etape 3
te€réer les points d'intersection des cbtés (voip&ts

2 et 3 du paragraphe 2) et créer un autre protg
qui dessine I'étoile suivante quand on la remplit :
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Etape 3

Enregistrer la figure sous le nom « et10.g2w ».g8aper les étoiles dessinées avec les prototypashé:

les traits de construction du dessin de 'étape &

points diamétralement opposés au sommet de I'étOi@er ensuite les prototypes qui permettent dieses

les trois sortes d’étoiles ci-dessous.

@ paragraphe, sauf le cercje @€onstruire, sur les

S

type
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6. D’étranges étoiles avec des créations itératives

Etape 1
Charger « et12.g2w », puis I'enregistrer sous la raterl.g2w ».

Rendre visible €

Placer un point libre P sug.c
Le cercle ¢ de centre P et de rayonAy coupe gen | et J.

Tracer en trait épais le petit arc de cercle deredd, d’extrémités; let
Ji. Remarque : les arcs se tracei

dans le sens contraire des aiguiII| R TR e
d'une montre, a partir de

, . 4 s 2 ets a reprodulre: 1010 J1 al

'extrémité considérée commj " = et
|’Origine Nntécédents & rwluu':l:l
Définir la commande de créatio| =c®est!vement paxs m ]
itérative Cmg de la facon suivante|® ' seeut sur is tosches b I

mais ne pas la faire agir tout de |[#em e 1a commande: {Cm1 .

suite. pide | Annuler | [ ok |

Etape 2

Enregistrer la figure sous le nom « iter2.g2w »cl&a G et faire agir la commande. Enregistrer la figure,.
Etape 3 Etape 4

Charger Charger «iterl.g2w » et I'enregistrer sqQus

« iterl.g2w » et
I'enregistrer sous le
nom « iter3.g2w ».
Modifier ¢ en

le nom « iter4.g2w ».

A1B,. Cacher g et faire agir la commandsé
Enregistrer la figure.

Modifier c¢;p en prenant comme rayon

1”4

prenant comme Etape 5

rayon AB;. Cacher

Cio et faire agir la le nom « iter5.g2w ».

Charger «iterl.g2w » et I'enregistrer squs

(I:Eomm_ande. | Modifier c¢;p en prenant comme rayon
fi nregistrer a A1Asz. Cacher g et faire agir la commande.
\gure. Enregistrer la figure.

Etape 6

Charger « iterl.g2w » et I'enregistrer sous le roier6.g2w ».
Modifier ¢;0 en prenant comme rayonBs. Cacher g et faire agir la commande jusqu’a ce que la figg
ferme. Enregistrer la figure.

Etape 6 Commande de création itérative
On peut enrichir les dessins précédents : chargerlkg2w » et le| Separer les moms par un espace

compléter avec le cercle;rde centre P et de rayonB\. Il COUPE 6 |iiis & vevradnire:  cl0T1 Jlalml ML
en M et Ni.. Ajouter aussi un point entre;fet B, (voir étape 1|, ... “mm“[i
paragraphe2). Modifier la commande £eomme ci -contre : P —————— H'
Avant de faire agir la commande, enregistrer laurBgsous lej, ;. . cor 1a touche: ] ___|
nom « iterlb.g2w ». Procéder comme a partir deafet2 de cell, . .. 1. comante: —

paragraphe. Il est possible de modifier deux pan@wé le rayon de| = — -
C10, COMMe avant, mais aussi celui de m Aide e Real

(4%

Dessins que l'on
peut obtenir avec
I'étape 6, essayel
de les faire :
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